
Avanti’s World è il primo parco tematico didattico di realtà virtuale che fornisce un modo nuovo 
ed elettrizzante di imparare. Accessibile direttamente da un visore ClassVR o da un qualsiasi 
dispositivo con un browser, Avanti’s world include un serie di risorse didattiche per guidare gli 
studenti all’esplorazione e alla valutazione delle loro conoscenze al fine di massimizzare il 
potenziale di apprendimento di ogni singola esperienza didattica. 



 

Obiettivi di Avanti’s World: 

• Guidare la curiosità e la comprensione delle discipline scientifiche e umanistiche;

• Aumentare il grado di interesse degli studenti con elettrizzanti scene da esplorare tutte
all’interno del parco tematico virtuale (anche in DaD);

• Aumentare le conoscenze con esplorazioni e valutazioni guidate;

• Identificare gli studenti con difficoltà per fornire ulteriore guida e supporto;

• Migliorare i risultati degli studenti.

Risorse e Attività educative 

Avanti’s World porta la Realtà Virtuale all-inclusive ad un livello mai conosciuto prima nella 
didattica. Ogni scena è dotata di una lezione che gli studenti possono seguire, incluse 
informazioni dettagliate per fornire del contesto a ogni scena, compiti e attività da completare, 
quiz ed esercizi per avere una visione completa su ogni argomento, tutto ciò per guidare 
l’esplorazione e stimolare l’apprendimento. 



 

Strumenti valutativi e di report 

Per assicurarsi che gli studenti apprendano il più possibile da ogni lezione, Avanti’s World 
include potenti strumenti valutativi e report. Gli insegnanti possono identificare 
semplicemente il progresso degli studenti attraverso ogni scena e zona di apprendimento, 
controllare la comprensione con gli strumenti di valutazione e fornire lezioni o discussioni di 
chiarimento. 




